
 

Poligono stellare a quattro 
punte 

 

  

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Data…………. 

  
Nome………………………………....................... 

  
Classe……….. 

 

1) Costruisci un quadrato inscritto in una 
circonferenza 

2) Traccia diagonali e mediane 
3) Unisci ciascun punto di intersezione tra 

queste ultime e i lati con tutti gli altri 
4) Individua e annerisci la stella a quattro punte 
5) Cancella le linee superflue e i lati del 

quadrato 


